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Vorab

🗣 Sprache & Ansprache 
Wir entscheiden gemeinsam, ob der Kurs auf Deutsch 
oder Englisch stafindet. 

Ebenso klären wir gemeinsam, ob wir uns duzen oder 
siezen wollen. 

Ihr könnt jederzeit sagen, wenn ihr euch mit etwas 
unwohl fühlt.



Plan 
• Ziel der Veranstaltung 

• Geschichtliche Übungen 

• Grundlagen 

• Projekte 

• Zeitplan 

• Kurskultur 

• Kommunikation 

• Vorbereitung der nächsten Sitzung



Ziel des Kurses



Wie können Netzwerke sichtbar, 
erfahrbar und hinterfragbar 

gemacht werden? 

Welche Gestaltungsräume eröffnen sich, 
wenn wir die Welt als Netzwerk denken?



Ziel des Kurses
• Die Grundlagen der Netzwerktheorie verstehen – von historischen Modellen bis zu 

aktuellen Konzepten. 

• Ein gestalterisches Verständnis dafür entwickeln, wie Netzwerke konzipiert, visualisiert 
und beeinflusst werden können. 

• Zusammenhänge zwischen wissenschaftlicher, künstlerischer und gestalterischer 
Praxis erkennen und produktiv verknüpfen. 

• Reflektieren, wie Netzwerke unsere Welt strukturieren, Machtverhältnisse formen und 
Veränderungen ermöglichen – und wie wir als Gestalter:innen darauf einwirken können. 

• Eigene Gestaltungsideen im Kontext vernetzter Systeme entwerfen, überarbeiten und 
iterativ verfeinern. 

• Eine kritische Haltung zu Technologien, Werkzeugen, Modellen und ihren impliziten 
Annahmen entwickeln.



Was sind Netzwerke? 

Und wo begegnen euch 
Netzwerke in eurem 

Alltag?



Warum Netzwerke?



Netzwerke als 
Universelles Prinzip



Netzwerke:  
Zwischen Kunst, Design  

und Wissenschaft



Geschichte



https://scilogs.spektrum.de/hlf/
the-bridges-of-konigsberg/



Source: https://www.researchgate.net/figure/llustration-of-Koenigsberg-bridge-problem-Euler-1736_fig1_305790549



Source: https://www.researchgate.net/figure/llustration-of-Koenigsberg-bridge-problem-Euler-1736_fig1_305790549

Die Königsberger fragten sich, ob 
es möglich sei, einen Spaziergang 
durch die Stadt zu planen, bei dem 
jede der sieben Brücken genau 
einmal überquert wird und der den 
Spaziergänger wieder zum 
Ausgangspunkt zurückführt.



Source: https://www.researchgate.net/figure/llustration-of-Koenigsberg-bridge-problem-Euler-1736_fig1_305790549

Gibt es einen Weg bei 
dem man alle sieben 

Brücken genau einmal 
überquert und bei 

dem man wieder zum 
Ausgangspunkt 

gelangt?



Leonhard Euler 
Jakob Emanuel Handmann (Kunstmuseum Basel) 
Source: https://en.wikipedia.org/wiki/Leonhard_Euler#/media/File:Leonhard_Euler_-
_Jakob_Emanuel_Handmann_(Kunstmuseum_Basel).jpg



Source: https://www.researchgate.net/figure/llustration-of-Koenigsberg-bridge-problem-Euler-1736_fig1_305790549



Source: https://www.researchgate.net/figure/llustration-of-Koenigsberg-bridge-problem-Euler-1736_fig1_305790549
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Eulerkreis 

Es dürfte maximal zwei Ufer (Knoten) mit 
einer ungeraden Zahl von angeschlossenen 
Brücken (Kanten) geben. Diese zwei Ufer 
könnten Ausgangs- bzw. Endpunkt sein. Die 
restlichen Ufer müssten eine gerade Anzahl 
von Brücken haben, um sie auch wieder auf 
einem neuen Weg verlassen zu können.



Grundlagen



Netzwerke 
betrachten das 

zwischen den 
Dingen, nicht die  

Dinge selbst. 



Ding



Ding

Ding



Nodes 
Knoten (Punkte)

Edges 
Kanten (Linien)







01. Random Walks





02. Rich Get Richer









Referece: Dirk Brockmann, Science

https://www.science.org/content/article/scientists-are-racing-model-next-moves-coronavirus-thats-still-hard-predict





03. Network Sculptures







04. Negative Networks 











Projekte



Medien



Print 
Kate 
Crawford & 
Vladan Joler 
– Anatomy 
of an AI 
System



https://www.youtube.com/watch?v=wRt5H1Pi-BY


Website 
theyrule.net



Zeichnung 
Mark Lombardi



Kunst / Soziales Medium 
Ben Grosser, Minus 
https://bengrosser.com/projects/

https://bengrosser.com/projects/


https://vimeo.com/587261149


Film 
Social Geometry 
Clemens von Wedemeyer

hps://vimeo.com/939023367 

https://vimeo.com/939023367


Installationen  
Tomás Saraceno



https://www.youtube.com/watch?v=05rgQUFPTjc


Installationen  
Chiharu Shiota



https://www.youtube.com/watch?v=Utspp6IZlL0


Skalen



upload.wikimedia.org/
wikipedia/commons/
7/75/
The_Scientific_Universe.
png



2015 Network Motifs 
Barabasi Lab





















































»Create a dataset in table format 
about the categories of all the 
knowledge you have. The table 
should contain at least 30 rows 
and 10 columns. Pick the 
dimensions as they make the most 
sense to you.«















Category



Subcategory



Items



Related











Model Differences Giant Component







Zeitplan & Abgabe



Datum Thema

Einführung 2025-04-15 Einführung und Orientierung

Theorie
2025-04-22 Wissenschaft: Netzwerk Prinzipien

2025-04-29 Netzwerke in Kunst & Design

Werkzeuge 2025-05-06 Tools Workshop

Projekt

2025-05-13 Projektideen Vorstellung (Drei Konzepte)

2025-05-20 Präsentation des ausgewählten Projektes 

2025-05-27 Einzelbesprechungen / Studio Zeit

2025-06-03 (ggf. Präsentationen)

2025-06-10 Studio Zeit (Data Art Conference)

2025-06-17 Zwischenpräsentationen

2025-06-24 Einzelbesprechungen / Studio Zeit

2025-07-01 Feedback & Futures

2025-07-08 Prüfung (Zwischenprüfung)

Tips: 

Macht euch ab jetzt Gedanken zu 
Konzepten die ihr am 13. Mai 
vorstellen möchtet. Je mehr Ideen ihr 
sammelt, um so besser wird euer 
Projekt. Nutzt diesen ersten Monat. 

Gruppenarbeiten und Einzelarbeiten 
sind möglich.  

Besprechung der Note! 

Freiräume: Oen für eure Ideen, 
Bedürfnisse ,Fragen, Einladungen, 
etc. 

Zeitplan
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Zeitplan

Rundgang



Datum Thema

Einführung 2025-04-15 Einführung und Orientierung

Theorie
2025-04-22 Wissenschaft: Netzwerk Prinzipien

2025-04-29 Netzwerke in Kunst & Design
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sammelt, um so besser wird euer 
Projekt. Nutzt diesen ersten Monat. 

Gruppenarbeiten und Einzelarbeiten 
sind möglich.  

Besprechung der Note! 

Freiräume: Oen für eure Ideen, 
Bedürfnisse ,Fragen, Einladungen, 
etc.

Zeitplan



Einführung

Theorie

Werkzeuge

Projekt

2025-05-27 Einzelbesprechungen / Studio Zeit

2025-06-03 (ggf. Präsentationen)

2025-06-10 Studio Zeit (Data Art Conference)

2025-06-17 Zwischenpräsentationen

2025-06-24 (ggf. Präsentationen)

2025-07-01 Einzelbesprechungen / Studio Zeit

2025-07-08 Prüfung (Zwischenprüfung)

Tips: 

Macht euch ab jetzt Gedanken zu 
Konzepten die ihr am 13. Mai 
vorstellen möchtet. Je mehr Ideen ihr 
sammelt, um so besser wird euer 
Projekt. Nutzt diesen ersten Monat. 

Gruppenarbeiten und Einzelarbeiten 
sind möglich.  

Besprechung der Note! 

Freiräume: Oen für eure Ideen, 
Bedürfnisse ,Fragen, Einladungen, 
etc. 

Ihr könnt diesen Kurs mit meinem 
Nachmiagskurs “MeMedia” 
verknüpfen. Der Kurs geht um 14 Uhr 
los.

Noten



Noten

Die Arbeit in diesem Kurs wird nach folgenden Kriterien bewertet: 

• Tiefe der Analyse und Synthese der Arbeit  

• Aussagekräftige (Forschungs)-Fragen  

• Visuelle und konzeptionelle Experimente und Originalität  

• Klarheit und Wirkung der Arbeit in Präsentationen & in der Abgabe



Noten

• Benotung reduziert Kreativität 

• Erhöht Angst - vermindert das 
Arbeitsgedächtnis 

• Erhöht die extrinsische 
Motivation - vermindert die 
intrinsische Motivation 

• Erhöht die Leistung - 
vermindert das Lernen 

• Unbenotung regt Kreativität 
und Autonomie an



Abgabe / Dokumentation
• Dieser Kurs ist Werkzeug 

Agnostisch 

• Findet eure eigenen Weg 

• Der Prozess ist wichtiger 
als das Resultat

• Projekt (Film, Print, 
Interaktive Webseite, 
Zeichnungen, Performance, 
Installation, Fotografie, etc.) 

• Dokumentation 

• Herleitung der Arbeit durch 
euren Designprozess 

• Beschreibung  

• 1 – 5 Seiten Text zu eurem 
Projekt



Abgabe / Dokumentation
• Dieser Kurs ist Werkzeug 

Agnostisch 

• Findet eure eigenen Weg 

• Der Prozess ist wichtiger 
als das Resultat

• Projekt (Film, Print, 
Interaktive Webseite, 
Zeichnungen, Performance, 
Installation, Fotografie, etc.) 

• Dokumentation 

• Herleitung der Arbeit durch 
euren Designprozess 

• Beschreibung  

• 1 – 5 Seiten Text zu eurem 
Projekt

8.7.2025 
Rundgang 
Ready

Vorlesungs- 
freie Zeit



Abgabe / Dokumentation
Bewertung 

• Teilnahme 10% 

• Präsentationen 20% 

• Abschlussprojekt 40% 

• Abschlussprojekt 
Dokumentation 30%

• Projekt (Film, Print, 
Interaktive Webseite, 
Zeichnungen, Performance, 
Installation, Fotografie, etc.) 

• Dokumentation 

• Herleitung der Arbeit durch 
euren Designprozess 

• Beschreibung  

• 1 – 5 Seiten Text zu eurem 
Projekt

8.7.2025 
Rundgang 
Ready

Vorlesungs- 
freie Zeit



MeMediaDie Welt als 
Netzwerk

Technik

Inhalt



Kurskultur



Kurskultur

📷 Fotografie 
Bie fragt vorher, bevor ihr Fotos macht – 
insbesondere von Personen oder unfertiger Arbeit. 

Fotos sollten nur mit Zustimmung der Beteiligten 
geteilt oder gepostet werden.



Kurskultur

🧑🤝🧑 Miteinander im Kurs 
Generosität & Vertrauen 

Wir begegnen uns mit Neugier, Großzügigkeit und Respekt. 

Wir geben einander Feedback und gehen davon aus, dass niemand in böser 
Absicht handelt. 

Wir dürfen Fehler machen, laut denken, uns unsicher zeigen. 

Kritik richtet sich an Ideen, nicht an Personen: 

Sei hart zu Ideen, sanft zu Menschen.



Kurskultur

🧑🤝🧑 Miteinander im Kurs 
Kommunikation & Beteiligung 

Wir können sprechen, ohne die Hand zu heben – oder sie heben, wenn uns 
das lieber ist. Je nach Situation und persönlichem Wohlbefinden. 

Wir fördern ein dynamisches, oenes und kommunikatives Kursklima. 

Gemeinsam wissen wir mehr: stellt Fragen, diskutiert, teilt Wissen.



Kurskultur

🧑🤝🧑 Miteinander im Kurs 
Pünktlichkeit & Präsenz 

Bie kommt pünktlich. 

Die wöchentliche Teilnahme ist wichtig – dieser Kurs lebt 
von der gemeinsamen Arbeit im Raum. 

Wenn ihr fehlt, seid ihr selbst dafür verantwortlich, den 
verpassten Sto nachzuholen. Eure Kommilitoninnen sind 
dabei oft eine gute Hilfe. 



Kurskultur

🧰 Arbeitsweise & Infrastruktur 
Essen & Trinken 

Trinken ist erlaubt. Essen bie nur in den Pausen. 

Technik & Medien 

Laptops/Tablets dürfen zum Arbeiten genutzt werden. 
Handys bie auf lautlos. 



Kurskultur

🧰 Arbeitsweise & Infrastruktur 
Dokumentation & Teilen 

Bie dokumentiert eure Arbeitsprozesse – regelmäßig und 
nachvollziehbar. 

Dokumentation ist Teil eurer gestalterischen Praxis und 
Voraussetzung für spätere Reflexion. 

Es geht nicht nur um Endergebnisse, sondern auch um 
Skizzen, Ideen, Tests und Umwege.



Kurskultur

🧰 Arbeitsweise & Infrastruktur 
Dateiablage & Ordnung 

Sorgt für eine strukturierte Ablage eurer digitalen Arbeiten. 

Vermeidet Namen wie „final_final_neu_v3.psd“ oder 
„DingfürDesign1a“. 

Gute Dateinamen helfen euch (und anderen), den Überblick 
zu behalten und Prozesse sichtbar zu machen.



Kurskultur

🧰 Arbeitsweise & Infrastruktur 
Raumnutzung 

Der Raum kann auch außerhalb der Unterrichtszeiten 
genutzt werden. 

Wir übernehmen gemeinsam Verantwortung für Technik, 
Ausstaung und Sauberkeit. 



Kurskultur

🚫 Null Toleranz 
Kein Platz für Sexismus, Rassismus, Ableismus 
oder andere Formen der Diskriminierung. 

Diese Richtlinien & Rahmenbedingungen sind inspiriert von:

School for Poetic Computation’s code of conduct

Mindy Seu, Yale School of Art MFA, On Gathering

Shannon Mattern, University of Pennsylvania, Local Media

https://github.com/SFPC/codesocieties/blob/master/code-of-conduct.md
https://on-gathering.com/yale-fall23/index.html
https://localmedia.wordsinspace.net/spring2024/requirements-assignments/


https://databased.design/de/
info/kurskultur



Kommunikation



Außenkommunikation Innenkommunikation

databased.design element.io



Außenkommunikation

databased.design



Innenkommunikation

element.io

Messaging Board 

• Element is a free and open-source 
software instant messaging 

• Sichere, Verschlüsselte und System 
Unabhängige Kommunikation 

• Nutzt das Board für euch. Postet Projekte, 
stellt Fragen, erstellt neue Channels. Das 
ist unser Raum! 

• Bie alle Kommunikation herüber laufen 
lassen und nur in dringenden fällen eMail 
benutzen.



Innenkommunikation

element.iohps://matrix.to/#/!
HkhypoVdsNeDQyLJke:matrix.org



Aufgabe zum 22.04.



10 min Referat den  
Grundlagen der Netzwerk Theorie 
1. Degree Distribution (Einstieg in quantifizierbare Eigenschaften) 

3. Zentralität: Degree, Betweenness, Closeness (Was bedeutet “wichtig” im Netzwerk?) 

4. Six Degrees of Separation (Anwendung & popkultureller Kontext) 
5. Scale-Free Networks & Rich get Richer (Verknüpfung mit Degree-Verteilung & sozialer Dynamik) 

6. Modularity and Community (Clusterbildung, sozial & visuell nachvollziehbar) 
7. Force Directed Graphs (visuelle Umsetzung des bisher Gelernten) 
8. Adjacency Matrix (Alternative Darstellungsweise, als Kontrast zur Graphvisualisierung) 
9. Akteur-Netzwerk-Theorie (Theoretische Perspektive als Reflexionsmoment) 
10. Multilayer Networks (Komplexität und Zukunftsperspektiven) 

Versucht die Konzepte so visuell wie möglich zu beschreiben. 



Fragen?


